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Gomokuworld's Online World Blitz Cup 2017 
Puchar wiata Gomoku Blitz Online 2017 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

OficjalnaŁdataŁog oszeniaś 11 lutego 2017 r. 
 
Podsumowanie najważniejszych zasad 

 

Organizatorzy 
 
Usiek, Zoli oraz Sandra. Kontakt mailowy na gmail.com: usiek1992, lzltn9, sandragomoku  

Wspiera nas Attila Demjan, dwukrotny mistrzŁ wiataŁwŁgomoku,ŁktóryŁpe niŁfunkcjęŁdoradczą. 

 

Gdzie można odnaleźć informacje o przebiegu turnieju?  

 

Oficjalne informacje: 

http://gomokuworld.com/articles/gomokuworld__s_online_world_blitz_cup_2017 

https://sites.google.com/site/worldblitzcup2017 

https://vk.com/topic-19499145_34960558 

 

Otwarta dyskusja: 

https://vk.com/topic-19499145_34803934 

http://forum.gomoku.pl/viewtopic.php?t=2445 

 

Jak wziąć udział w rozgrywkach? 

 

1.Ł Prze lijŁ namŁ mailaŁ najpó niejŁ do piątku 3 marca 2017 r. 23:59 (domy lnieŁ stosujemyŁ czasŁ
warszawski) z następującymiŁinformacjamiśŁimięŁiŁnazwisko,Łnarodowo ć,ŁnickŁnaŁstronieŁkurnik.pl 

z przedrostkiem wbc, preferowana forma kontaktu (np. adres e-mail, Facebook). 

  

2.Ł Je eliŁ nieŁ znajdujeszŁ sięŁ naŁ li cieŁ zamieszczonejŁ naŁ końcuŁ dokumentu,Ł uplasujŁ sięŁ naŁ podiumŁ
w jednymŁzŁ trzechŁ turniejówŁkwalifikacyjnych,ŁktóreŁzostanąŁutworzoneŁprzez nick wbc. Turnieje 

odbędąŁ sięŁ wśŁ niedzielę 5 marca o 1Śś00, sobotę 11 marca o 12ś00 oraz w sobotę 11 marca 
o 19:00. Parametry: 9 rund, 1 min, swap2. Uczestnicy, którzy  awansująŁdoŁg ównychŁrozgrywek,Ł
proszeniŁ sąŁ oŁ nieuczestniczenieŁ wŁ pozosta ychŁ turniejachŁ kwalifikacyjnych.Ł IstniejeŁ mo liwo ćŁ
poszerzeniaŁliczbyŁgraczyŁawansującychŁzŁturniejówŁkwalifikacyjnychŁ(np. z 3 do 5); taka decyzja 

zostanieŁog oszonaŁdoŁ4ŁmarcaŁ23ś5Ś. 
 

3.ŁJe eliŁnieŁznajdujeszŁsięŁnaŁli cieŁzamieszczonejŁnaŁkońcuŁdokumentu,Ł aŁzakwalifikujeszŁsięŁdoŁ
g ównychŁ rozgrywek,Ł istniejeŁ mo liwo ć,Ł eŁ będziemyŁ musieliŁ zweryfikowaćŁ TwojąŁ to samo ćŁ
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(wy ącznieŁgdyŁnieŁbędziemyŁcoŁdoŁniejŁpewni).ŁPrzyk adoweŁsposobyŁweryfikacji: konto na portalu 

spo eczno ciowymŁ (zarejestrowaneŁ odpowiednioŁ dawno,Ł zŁ racjonalnąŁ liczbąŁ kontaktów,Ł itp.), 

potwierdzenieŁ przezŁ osobęŁ cieszącąŁ sięŁ dobrąŁ opiniąŁ (niekoniecznieŁ namŁ znaną),Ł przedstawienieŁ
odpowiedniego dokumentu (np. dowód osobisty). 

  

System turniejowy 
 

PodstawowąŁ czę ciąŁ sk adowąŁ PucharuŁ wiataŁ sąŁ mecze.Ł MeczŁ będzieŁ rozgrywanyŁ naŁ stronieŁ
kurnik.plŁprzezŁdwóchŁgraczyŁiŁsk ada ŁsięŁbędzieŁzŁgierŁzŁczasemŁ1ŁminŁnaŁgracza. 
  

SystemŁ turniejowyŁ bardzoŁ przypominaŁ systemŁ rozgrywaniaŁ MistrzostwŁ wiataŁ wŁ pi ceŁ no nejŁ – 

fazaŁgrupowa,ŁpoŁktórejŁnastępujeŁfazaŁpucharowa (eliminacyjna). 

 

Mecze 

 

1.ŁPrzedŁmeczemŁuczestnicyŁustalająŁmiędzyŁsobąŁodpowiadającyŁimŁdzieńŁiŁgodzinęŁspotkaniaŁorazŁ
powiadamiająŁ nasŁ oŁ tymŁ drogąŁ mailowąŁ coŁ najmniejŁ 48 godzin przedŁ rozpoczęciemŁ meczu. 
W przypadku barieryŁ językowejŁ uniemo liwiającejŁ graczomŁ samodzielneŁ umówienieŁ spotkania,Ł
uczestnicyŁmogąŁnasŁpoprosićŁoŁpomocŁjęzykową.ŁPos ugujemyŁsięŁjęzykamiśŁangielskim,Łpolskim,Ł
węgierskim,ŁrosyjskimŁorazŁniemieckim. 
 

2.ŁOŁosobieŁstawiającejŁotwarcieŁwŁpierwszejŁpartiiŁmeczuŁdecyduje serwer rozgrywek (jest to od 

nasŁniezale ne). 
 

3.Ł GryŁ zakończoneŁ remisemŁ nieŁ wliczająŁ sięŁ doŁ wynikuŁ iŁ musząŁ zostaćŁ rozegraneŁ ponownie.Ł
O osobieŁstawiającejŁotwarcieŁwŁponawianejŁpartiiŁdecydujeŁserwerŁrozgrywek. 
 

4. Liczba gier w danym meczu: 

 

 W meczu fazy grupowej uczestnicyŁ rozgrywająŁ 21 nieremisowych partii,Ł nawetŁ je eliŁ
jedna z nichŁpowodujeŁ matematyczneŁ zwycięstwoŁ jednegoŁ zŁ graczyŁ wŁ trakcieŁmeczuŁ (np. 

11:7, trzeba wówczas rozegraćŁ3Łpozosta eŁgry).ŁWynikŁwŁfazieŁgrupowejŁjestŁistotnyŁiŁmo eŁ
wp ywać na  awans do fazy pucharowej).  

 

 W meczu fazy pucharowej,Ł zŁ wyjątkiemŁ fina u,Ł graczeŁ wstępnieŁ rozgrywająŁ
30 nieremisowych partii;ŁwŁprzypadkuŁremisuŁ15ś15ŁgrająŁoniŁdalejŁdoŁmomentu,ŁwŁktórymŁ
jeden z nich uzyska przewagę 2 zwycięstw (wygrywaŁ onŁ mecz),Ł bąd Ł gdyŁ liczbaŁ
nieremisowych gier wyniesie 51. 

 

 W meczu finałowym graczeŁrozgrywająŁ40 nieremisowych partii.ŁJe eliŁpoŁichŁrozegraniuŁ
adenŁ zŁ uczestnikówŁ nieŁ uzyskaŁ przewagi 4 zwycięstw, mecz jest kontynuowany do 

momentu, w którym jeden z nich uzyska przewagę 4 zwycięstw,Ł bąd Ł gdyŁ liczbaŁ
nieremisowych gier wyniesie 71. 

 

 Liczba partii w meczu o trzecie miejsce jest analogiczna do tej z fazy pucharowej 

(30 nieremisowych partii, przewaga 2 zwycięstw, maksymalnie 51 gier). 

 

5. PoŁka dychŁ10 nieremisowychŁgrachŁuczestnicyŁmeczuŁmająŁprawoŁdoŁ5-minutowej przerwy, gdy 

coŁnajmniejŁjedenŁzŁnichŁwyraziŁtakąŁwolę.ŁDodatkoweŁprzerwyŁnieŁsąŁprzewidziane. 
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Faza grupowa 

 

UczestnicyŁzostanąŁpodzieleniŁnaŁgrupyŁsk adająceŁsięŁzŁkilkuŁgraczyŁ (ok. 3-5). W obrębieŁgrupyŁ
wszyscyŁgraczeŁrozgrywająŁmiędzyŁsobąŁmeczeŁwŁsystemieŁround robin (ka dyŁzŁka dym).ŁDwóch 

graczyŁzŁka dejŁgrupyŁawansujeŁdoŁfazyŁpucharowej.ŁPrzydzia ŁdoŁgrupŁbędzieŁwzględnieŁlosowyŁ– 

do o ymyŁstarań, abyŁwŁjednejŁgrupieŁnieŁby oŁsamychŁsilnychŁgraczy. 
 

Kryteria ustalaniaŁuczestnikówŁawansującychŁdoŁfazyŁpucharowejŁ(wŁkolejno ciŁichŁstosowania)ś 
 

1. Liczba wygranych meczów. 

 

2. Liczba wygranych pojedynczych partii. 

 

3. WynikŁbezpo redniegoŁmeczuŁpomiędzyŁdanymi graczami.ŁWŁprzypadkuŁwięcejŁni ŁdwóchŁ
graczyŁzŁtymŁsamymŁwynikiemŁstosowaneŁbędąŁnastępująceŁkryteriaś 

 

3.1. LiczbaŁwygranychŁmeczówŁrozegranychŁpomiędzyŁgraczamiŁzŁtymŁsamymŁwynikiem. 
 

3.2. LiczbaŁ wygranychŁ pojedynczychŁ partiiŁ wŁ meczachŁ pomiędzyŁ graczami z tym samym 

wynikiem. 

  

4. DodatkoweŁgryŁzgodnieŁzŁdecyzjąŁorganizatorów. 
 

Faza pucharowa 

 

Faza pucharowa toŁpoŁprostuŁturniejŁeliminacyjny,ŁzwanyŁrównie ŁsystememŁolimpijskim. 
 

Zasady fair play 

 

W czasie rozgrywek korzystanie z programów jest zabronione. 

 

Poniewa ŁoszukiwanieŁwŁczasieŁjednominutowychŁgierŁjestŁpraktycznieŁniemo liweŁ(abyŁnieŁby oŁtoŁ
oczywisteŁ dlaŁ do wiadczonychŁ graczy),Ł nieŁ spodziewamyŁ sięŁ tegoŁ typuŁ praktyk.Ł Jednak e,Ł je eliŁ
uwa asz,Ł eŁ pad e Ł ofiarąŁ oszustwa,Ł mo eszŁ namŁ toŁ zg osićŁ wŁ ciąguŁ 10 dni od daty rozegrania 

meczu. 

 

Problemy techniczne 

 

Je eliŁ tu Ł przedŁ meczemŁ jedenŁ zŁ graczyŁ zg osi,Ł eŁ maŁ problemy techniczne (np.Ł lagiŁ lubŁ częsteŁ
roz ączanieŁInternetu),ŁwówczasŁmeczŁmusiŁzostaćŁprze o onyŁnaŁinnyŁtermin.ŁŻaznaczamyŁjednak,Ł
eŁbędziemyŁzapobiegaćŁnadu ywaniuŁtejŁzasady. 

 

W przypadku, gdy jeden z graczy posiada problemy techniczne podczas meczu, powinien 

w pierwszejŁkolejno ciŁporozmawiaćŁzeŁswoimŁprzeciwnikiemŁcelemŁosiągnięciaŁporozumienia,Łnp. 

dokończeniaŁmeczuŁwŁpó niejszymŁczasie,ŁczyŁrozegraniaŁca egoŁmeczuŁwŁinnymŁterminie.ŁJe eliŁ
graczeŁ nieŁ mogąŁ sięŁ wŁ tejŁ materiiŁ porozumieć,Ł poszkodowanyŁ graczŁ mo eŁ opu cićŁ meczŁ
i skontaktowaćŁ sięŁ wŁ tejŁ sprawieŁ zŁ organizatoramiŁ nieŁ pó niejŁ ni Ł wŁ ciąguŁ 24 godzin od 

zakończeniaŁmeczu.  
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Nagrody 

 

ZwycięzcaŁotrzymaŁpucharŁzeŁstosownymŁtekstem.ŁJe eliŁzdecyduje sięŁprzes aćŁnamŁswojeŁzdjęcie 

z pucharem, opublikujemy je na stronie gomokuworld.com oraz innych stronach internetowych 

po więconychŁ gomoku.Ł Dodatkowo,Ł wszyscyŁ zdobywcyŁ podiumŁ otrzymająŁ medale,Ł a wszyscy 

pó finali ciŁ– plansze magnetyczne. 

 

yczymyŁwszystkimŁ wietnychŁgierŁiŁdobrejŁrywalizacji.ŁNiechŁwygraŁnajlepszył 
 

Gracze zwolnieni z turnieju kwalifikacyjnego oraz weryfikacji tożsamo ciś 
(uszeregowaniŁalfabetycznieŁwed ugŁimion) 
 

Adam Harmasz (Henry) 

Adam Horvath (Anakinn) 

Adam Varga (Songokussj) 

AdamŁWac awikŁ(Okcthunder) 
Adrian Czychowski (Adiem) 

Adrian Fitzermann (Adifek) 

Ale ŁRybkaŁ(Autickocz) 
Alexandr Bogatirev (Bayc) 

Alexandr Ezupov (Mordan) 

Alexey Lebedev (Alleb) 

Alexey Mikhaylov (Cantabile) 

Anatoliy Smirnov (Barbos) 

AndrásŁLőcseiŁ(Ecoban) 
Andrey Litvinenko (Popovich) 

Andry Purk (Kuubik) 

Andrzej Zakonnik (Zakon) 

Ants Soosorv (Ants) 

Arkadiusz Rygiel (Joyoman) 

Arkadiusz Widera (Rybakov) 

ArturŁTamio aŁ(Arczi) 
Attila Demján (Attila) 

AttilaŁHegedűsŁ(Cynicalme) 
Attila Szentpéteri (Blackcode)  
Björn Lind (Bursan) 

Bogdan Brachaczek (Bbj) 

Csaba Kampós (Dibarius) 

Daniil Kartashev (Dumay) 

Daria Petrenko (Dacotta) 

DariuszŁBia kowskiŁ(Rakdar) 
Dariusz Fitzermann (Fanner) 

Denis Kachaev (Capellmaster) 

Denis Osipov (Nirvana) 

Dmitry Epifanov (Owen) 

Edward Rizvanov (Loller) 

Emma Jellve (Snuttan) 

Evgeniy Sumarokov 

Gábor Gyenes (Captain5)  

GergőŁTóthŁ(Vessago) 

Igor Eged (Iec) 

Ilya Katsev (Bromozel) 

Ilya Muratov (Furla) 

Jan Bielák (Olgoj) 

Jan Kopecký (Deafbat) 

Jan Purkrábek (Purkys) 

JanŁSeku owiczŁ(Johns) 
Jan Strádal (Gadael) 

Jari Udd (Idioticus) 

Jaros awŁLangeŁ(Vince) 
Ji íŁ álekŁ(Parez) 

JurajŁĎuračkaŁ(Panzeriv)Ł 
Kamil Pawela (Protiz) 

KarolŁPodwyszyńskiŁ(Crosslet) 
Kjetil Nossum (Kjetil) 

Ko-Han Chen 

Kristóf Ménesi (Peking) 

KrzysztofŁGawe Ł(Spavacz) 
KrzysztofŁ apsaŁ(Koston) 
Luká ŁSoučekŁ(Boneslash) 

ukaszŁBia kowskiŁ
(Lukasz20rts) 

ukaszŁMajksner (Usiek) 
Maciej Nowakowski (Utratos) 

Madli Mirme (Madli) 

Magdalena Kniejska (Magdula) 

Maksym Tomczak (Fokahontaz) 

Marcin Bohdankiewicz (Roy) 

Marcin Gruca (Casbah) 

Marcin Majczyk (Muchaldinho) 

Marcin Niedbalec (Ence) 

MarcinŁWojtasińskiŁ(Jas) 
Marek Gorzecki (Alicecooper) 

Marek Hanzl (Mazec) 

Mark Heidmets (Hatemets) 

Mark Horvath (Markhorvath) 

Martin Höbemägi (Hobemagi) 

Martin Kusák 

Martin Muzika (Martez) 

MateuszŁMi kiewiczŁ
(Morpheusz) 

MateuszŁRędziochŁ(Sawyer) 
Matiss Riherts (Connect555) 

Maxim Karasyov 

Micha ŁKozimorŁ(Devotion) 
Micha ŁPietrusiakŁ
(Siweropoulos) 

Michal Radimský (Semtexx) 

Micha ŁWileczekŁ(Vilumisiek) 
Micha ŁŻajkŁ(Puholek) 
Micha Ł ukowskiŁ(Żukole) 
Mikhail Kozhin (Loiso) 

Mikhail Lomakin (Mikle) 

MilanŁČapákŁ(Pruda) 
MiroslavŁHá aŁ(Gregi) 

Monika Kolouchová (Olsava) 

Nikolay Poltaratskiy (Nikolay) 

Oleg Bulatovsky (Gelo0one) 

Oleg Eremin (Monstr) 

Ond ejŁNyklŁ(Ondik) 
Pavel Laube (Kedlub) 
Pavel Makarov (Mak) 

Pavlína Brdková (Paja) 

Pawe ŁKosekŁ(S0uthiph0p) 
Pawe ŁNowakŁ(Peaceman) 
Pawe ŁTarasiński (Maestro) 

Pei-Yung Sung  

Peter Jonsson (Peterjo) 

Péter Pórfy (Pinusnegra)  

Peter Vrabel (Ouups) 

Petr Janura (Budvarek) 

PetrŁ i kaŁ(Cerok) 
Piotr Bieniek (Gacul) 

Piotr Cych (Bombowy) 

PiotrŁMa owiejskiŁ(Angst) 
Rafa ŁSzeflerŁ(Templar) 
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Renee Pajuste (Fastfive) 

Richard Sandstrom (Ricks) 

Roman Belyakov (Bappka) 

Roman Berezin (Shpion) 

Rudolf Dupszki (Dupsky) 

Stanislav Samsonov (Avstars) 

těpánŁTesa íkŁ(Testif) 
SzczepanŁ ukasikŁ(Edzi0) 
Tauri Purk (Eurogomoku) 

Timo Ilu (Rentimo) 

Tomá ŁBartákŁ(Attacker) 
Tomá ŁNěmecŁ(Teovan) 
Tomá ŁSvitákŁ(Eskon) 
Tunnet Taimla (Kuldne) 

Valeriy Kondratiev (Valkon) 

Valtteri Pulliainen (Fire2fire) 

Vladimir Nipoti (Bano) 

Vladimir Sinitsyn (Vladimirs) 

Vladimir Sushkov 

Vyacheslav Petrov (Krendel) 

Wei-Yuan Lu (Ntcbman) 

Yi-Feng Chang  

Yuriy Kraubner (Yurius) 

Yuriy Taiblin 

Yuriy Tarannikov (Odin) 

Zoltán László (Zoli) 


